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VSTとは

● 多くの DAW (Digital Audio Workstation) で用い
られる共通プラグイン規格

● instruments (VSTi) or effect



目的

● OpenGLを使ったSound Visual Effectを作りた
い

● VSTGUI : VST SDK付属のGUIライブラリ
○ WindowsプラットフォームではGDIが用いられている

■ 遅い
■ 3Dは無理

VST SDK (VST3)を改造して、
OpenGLを使えるようにする！



VSTのアーキテクチャ

● Processor (IAudioProcessor) : effectのロジッ
クを記述する

● Edit Controller (IEditController)
○ IPlugView : 画面に表示される内容を担当



方針

● IPlugViewを継承した新たなクラス 
OpenGLEditorViewを作成

● その中の HWND (window handle) を用いて、
OpenGL contextを作成

● Windowsのtimerを用いて、定期的に画面を更
新。 class OpenGLEditorUpdater



作りたいエフェクト

● 画面全体にポリゴンを1枚を貼って、フラグメント
シェーダを用いて描画ロジックを記述する
○ cf. GLSL sandbox
○ cf. Livecoder http://www.youtube.com/watch?

v=eRuTRs3hxfc
● これをeffectのinputに応じてアニメーションさせ

る



予定

● 実装
● 来週に何か作品を見せます


